ESERCIZIO SULLE PROVINCIE:
Creare un progetto grafico con la seguente form:


Nelle list box in ogni riga sono inserite le informazioni relative ad una provincia. Elimina prevede la rimozione di tutti i dati della Provincia la cui sigla è selezionata. Più Piccola prevede la visualizzazione della sigla della Provincia con un numero di abitanti minore e Più piccola al centro prevede la visualizzazione della sigla della Provincia con un numero di abitanti minore tra quelle al centro.


ESERCIZIO SUL TRIANGOLO
Creare un progetto grafico con la seguente interfaccia:
[image: ]
Creare una classe Triangolo con la seguente interfaccia UML: (ricordatevi cosa vuol dire il - e il +)
	Triangolo

	-l1
-l2
-l3

	+ Triangolo(float a)  //equilatero
+ Triangolo(float a, float b)  //isoscele
+ Triangolo(float  a, float b, float c)  //scaleno
+ float perimetro() 



Associare al bottone Calcola perimetro la creazione di un'istanza di Triangolo e chiamare il metodo perimetro e visualizzare il risultato nella testbox presente nell'interfaccia.


esercizio conto corrente:
Creare un progetto grafico in un cui inserire una classe ContoCorrente con le caratteristiche seguenti: 
	ContoCorrente

	- CF_correntista
- numero_conto
- saldo

	+ ContoCorrente(int CF_correntista, int numero_conto), il saldo è zero
+ boolean prelievo(float a) //ritorna false se il prelievo è maggiore del saldo , True altrimenti
+void versamento(float a)//incremento del saldo
+float visualizza()// restituisce il saldo




creare la seguente interfaccia grafica:

 (
visualizza saldo
)[image: ]
Il bottone inserisci CF e CC effettua la new di ContoCorrente.
Il bottone "esegui operazione" prevede la chiamata del metodo prelievo o versamento in base al valore del radio button. Il valore da prelevare o versare è presente nella textbox. 
Il bottone "visualizzaSaldo" visualizza nella textbox corrispondente il valore restituito dal metodo visualizza.
VERY IMPORTANT: ricordarsi che la dichiarazione della variabile di tipo ContoCorrente deve essere effettuata nella classe Form, altrimenti non potrà essere visibile negli altri metodi.
image1.png
B $-0-Q- BE- E®S A LG wma B ) GtRepostor. §”
18 Packoge bglorer £ = 5[ itetacciovorstudentejove (1) Vottudentejove _(crilianasloamieaaic? =g
BS|e 7 =] B TR

m) Referenced Libraries. - « Palette ——
@ cont & Sytem A

@ e Ty Selecti.._ C Marquee -

3 (defout package) : 98 Choos.. 1TabOr. A
0 cjova etz

4 JRE System Library (e5.32]
§2 ContoCorrenteGrafico
12 ContioCorente
& esercdioper Lmaggio
32 eserczo_lse vettori
& form_dispostamento
& formStudenti
12 gestione_errore
& gestione file
& lista_dolci
& Matrice
& munafo
& pila
i pppPR
& provat
£ radio_check
& Triangolo
& TriangoloGrafico
@ s
@ (@efaut package)
[3) Triangolograficojav. |
= JRE System Library [jre6 3]
i Referenced Libraries
§2 Vettoregrafico

B
(defauttvackeae)  ~

e

I

23 binCslcolaperimetro - *(
tens
 IbRisultatoDelPerimetro

shiTriangolo
(@bsolute)
org.cclipsesut..
il
25
..|[1240.240,200 (=)

& Composites

[JComp... []Group
[E Scrolle... [[]SashFo...
[CTobFol... (I Tabitem
[HICTebF... ICTobit..
(I ViewFo... [L] CBanner
& Layouts

il Absolu... =FilLay...
Hrridls... fFormL..
4 Rowla... [ StackL...
4 FlowLa... [HBoxay..
73 Border...
(= Controls

el [Tet

5L Problems [ [G) Declaration | ] Console 52 " 4 Search|

bl E @[ B-r3--0

<terminated> InterfacciaVotiStudente [Java Application] C:\Program Files (186)\Java\jre6\binljavaw.exe (23/giu/2012 17:13:08)

dammi. il voto
s
dammi. i1 voto
s
1a media 25.0

3

° %=

Smart Insert

2:30




image2.png
Flle Edit Source Refactor Navigate Search Project Run

LI~ mE -

ndow _Help

RS RCRY

[ Package Explorer 52

& AutomobileGrafico
£ bbbbb,
& compito_maggio
& conl
£ ContoCorrenteGrafico
8 st
& (default package)
i) ContoCorrentejava
&) InterfacciagraficaCc|
‘= JRE System Library [jre6 3]
i Referenced Libraries
§2 ContioCorente
[ eserccio per L4maggio
i eserczo_lse vettort
2 form_dispostamento
& formStudenti
12 gestione_errore
& gestione file
& lista_dolci
& Matrice
& munafo
& PazientiGrafica
& pila
i pppPR
& provat
£ radio_check

& Triangolo
& Triangolo_Ereditariets
& TriangoloreditaGrafico
& TriangoloGrafico

<= Vettorearafico

B0~ HE- BEOC A~

@ btnPrelievo - "Preliev|
tet2
£3 btnkseguiOperazione _

modified  [false.
tab order
toolTipTed.
touchEna... [Jfalse

glE=Al @

[EA-T-E3

< —— Palette ——

5L Problems [ [G) Declaration | ] Console 52 " 4 Search|

No consoles to display at this fime.

° %=

1 SWT Application





